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~Spiel mit Technik”
- 3. November 2006 bis 29. April 2007 -
Begleitprogramm November / Dezember 2006

Aktionen in der Ausstellung
Standige Aktionen = Starkick” der Kickerroboter
= Schachspielen gegen das Computerprogramm ,Fritz”
=  FUr Kinder: Schachlernprogramm ,,Fritz und Fertig”
= Playstation mit Eye-Toy
= PainStation
=  Bridge Building: Briickenbauen analog und digital

Aktionen und = Kinderaktion: Eine Wundermaschine entsteht (fir Kinder ab 8)
Vorfiihrungen, =  Roboter zum selber steuern

mehrmals bzw. = Vorfuhrungen von historischen Spielautomaten und von modernen Robotern
einmal téglich zu = Schattenspiele mit farbigen Schatten; der Versuch geht auf die Farbentheorie
festen Zeiten Goethes zurtick

= Carrera-Bahn fahren

Newsletter: Fir diese Angebote ist keine Anmeldung erforderlich.
www.dtmb.de/smt Bitte Informieren Sie sich am Eingang der Ausstellung Uber die genauen Zeiten der
Aktionen und Vorfhrungen oder im Internet unter www.dtmb.de/smt.

Ausstellungsfiihrungen Fuhrungen durch die Ausstellung mit Vorfiihrungen der historischen Automaten kénnen
gebucht werden unter DTMB 030 - 90254 124.

Besondere Darlber hinaus sind weitere Veranstaltungen geplant wie Indoor-Bobby-Car-Rennen,
Veranstaltungen und LAN-Party, Robo-Soccer-Matches, Dampfmaschinenparty sowie die Vorfihrungen von
Filmvorfiihrungen Filmen zu den Themen der Ausstellung.

Bitte informieren Sie sich unter www.dtmb.de/smt, wo Sie auch einen Newsletter zum
Begleitprogramm abonnieren kénnen.
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November 2006

Freitag

3.11.2006
17:30-19:00

Ort: Vortragssaal DTMB

Sonntag
19.11.2006
14:00-15:30
Treffpunkt: Eingang
Ausstellung

Donnerstag
16.11.2006
17:30-19:00

Ort: Vortragssaal DTMB

Sonntag
26.11.2006
14:00-15:30
Treffpunkt: Eingang
Ausstellung

Sonntag
26.11.2006
14:00-15:30
Treffpunkt: Eingang
Ausstellung

(Unter Vorbehalt)

Sonntag
26.11.2006
16:00-17:00
Ort: Ausstellung

Donnerstag
30.11.2006
16:00-17:00
Ort: Ausstellung
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Termine

Vortrag

Zwischen technischer Spielerei und phantastischer Realitat:
Die ersten elektronischen Instrumente und Telefunken.

Mag. Peter Donhauser, Technisches Museum Wien

Keine Anmeldung erforderlich

Workshop

Basteln mit fischerTIP

Wir basteln, kleben, bauen und malen kleine Kunstwerke mit dem vielseitigen Bastelspielzeug
fischerTIP.

Fir Kinder ab 5; Preis: Museumseintritt (max. 10 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Vortrag

Kalkuliertes Risiko: Technik, Spiel und Sport an der Grenze

Vortrag und Buchprasentation von Prof. Dr. Gunther Gebauer, Dr. Stefan Poser, Dr. Robert
Schmidt, Martin Stern.

Keine Anmeldung erforderlich

Workshop

Basteln mit fischerTIP

Wir basteln, kleben, bauen und malen kleine Kunstwerke mit dem vielseitigen Bastelspielzeug
fischerTIP.

Fir Kinder ab 5; Preis: Museumseintritt (max. 10 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Workshop

Roboter-Bau

Wir bauen und programmieren einen Roboter aus fischertechnik.

Fur Kinder und Jugendliche ab 10; Preis: Museumseintritt (max. 10 Teilnehmer)
Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Vorfiihrung

Friihe Schachroboter und -computer

Hans-Peter Ketterling (Berlin) zeigt einige Stlicke aus seiner Sammlung in Aktion.
Preis: Museumseintritt (max. 25 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Vorfiihrung

Kempelen-Box

Prof. Ernst Strouhal (Wien) demonstriert die Funktionsweise von Kempelens Schachtirken und
Sprechmaschine anhand der von ihm mitentwickelten Kempelen-Box.

Preis: Museumseintritt (max. 25 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124



Dezember 2006

Sonntag
3.12.2006
Ganztdgig
Urania Berlin
An der Urania 17
10787 Berlin

Sonntag
10.12.2006
10:30-12:00
Treffpunkt: Eingang
Ausstellung

Sonntag
10.12.2006
10:30-12:00
Treffpunkt: Eingang
Ausstellung

(Unter Vorbehalt)

Sonntag
10.12.2006
13:30-17:30
Ort: Ausstellung

Samstag
16.12.2006
15:00-16:30
Ort: Ausstellung

Sonntag
17.12.2006
14:00-15:30
Treffpunkt: Eingang
Ausstellung

Sonntag
17.12.2006
14:00-15:30
Treffpunkt: Eingang
Ausstellung

(Unter Vorbehalt)

Sonntag
17.12.2006
16:00-17:00
Ort: Ausstellung
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Aktionstag zum Thema ,Spiel und Wissen”

Naturwissenschaft und Technik ausprobieren und erfahren: technische und wissenschaftliche
Spielzeuge, Knobelspiele, Experimentierkasten, Bastelkasten, Experimente mit
Alltagsgegenstanden.

Keine Anmeldung erforderlich

Workshop

Basteln mit fischerTIP

Wir basteln, kleben, bauen und malen kleine Kunstwerke mit dem vielseitigen Bastelspielzeug
fischerTIP.

Fur Kinder ab 5

Preis: Museumseintritt (max. 10 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Workshop

Roboter-Bau

Wir bauen und programmieren einen Roboter aus fischertechnik.

Fur Kinder und Jugendliche ab 10; Preis: Museumseintritt (max. 10 Teilnehmer)
Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Vorfiihrung

Ein Roboter macht Kunst

Der Kunstler Holger Bar (Wuppertal) zeigt seinen Mal-Roboter in Aktion und man kann
zuschauen, wie ein Kunstwerk entsteht.

Preis: Museumseintritt

Keine Anmeldung erforderlich

Vorfiihrung

Games Academy - Making Off

Studenten der Games Academy Berlin stellen eins lhrer Spiele-Projekte vor und zeigen, wie ein
Computerspiel entsteht.

Preis: Museumseintritt (max. 20 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Workshop

Basteln mit fischerTIP

Wir basteln, kleben, bauen und malen kleine Kunstwerke mit dem vielseitigen Bastelspielzeug
fischerTIP.

Fur Kinder ab 5

Preis: Museumseintritt (max. 10 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Workshop

Roboter-Bau

Wir bauen und programmieren einen Roboter aus fischertechnik.

Fur Kinder und Jugendliche ab 10; Preis: Museumseintritt (max. 10 Teilnehmer)
Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124

Vorfiihrung

Friihe Schachroboter und -computer

Hans-Peter Ketterling (Berlin) zeigt einige Stlcke aus seiner Sammlung in Aktion.
Preis: Museumseintritt (max. 25 Teilnehmer)

Bitte um Anmeldung 2 Tage im Voraus: DTMB 030 - 90254 124



